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1 Gleichförmige Bewegung

s(t) = v0 ∗ t

2 gleichmäßig beschleunigte Bewegung

s(t) =
1

2
∗ a ∗ t2

v = a ∗ t

a =
∆v

∆t

3 gleichmäßig beschleunigte Bewegung mit

Anfangsgeschwindigkeit

s(t) = v0 ∗ t +
1

2
∗ a ∗ t2

v(t) = v0 + a ∗ t

4 verzögerte Bewegung

s(t) = v0 ∗ t −
1

2
∗ a ∗ t2

v(t) = v0 − a ∗ t
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5 abbremsen bis zum Stillstand

s(t) =
1

2
∗ a ∗ t2

v0 =
√

2 ∗ a ∗ s

6 Wurf nach oben

v(t) = v0 − g ∗ t

s(t) = v0 ∗ t −
1

2
∗ g ∗ t2

7 waagerechte Wurf

v2

res
= v2

y
+ v2

x

tan α =
vy

vx

2


